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� LA STAFFETTA “STRACCIONA” A COPPIE


Le classi si dispongono in fila per due. La prima coppia raccoglie lo straccio all’interno del catino pieno d’acqua di fianco alla linea di partenza. Lo trasporta fino al recipiente posto 10m più  avanti. Ogni bambino deve reggere un lembo dello straccio e strizzarlo nel contenitore preposto. 


Lo straccio funge da testimone, va quindi riportato indietro alla coppia successiva che dovrà immergerlo e trasportarlo a sua volta. Scopo del gioco: trasportare più acqua possibile in 10 minuti.











�I CAMERIERI DISTRATTI


Staffetta a squadre: ogni concorrente effettua un percorso reggendo un vassoio sopra il quale sono posti due bicchieri! Se accidentalmente questi cadono, il giocatore si ferma a raccoglierli perdendo tempo ed acqua.  Alla fine si misura la quantità d’acqua porta da ogni squadra! Il vassoio funge da testimone; percorso di circa 10 metri.





“ BOMBE D’ACQUA”            





Le classi si dispongono in file alternate (zig-zag) distanziando  ogni bambino di 1m dal compagno. Accanto all’ultimo della fila si trova un recipiente con 10 palloncini pieni d’acqua. Egli dovrà raccoglierne uno alla volta e passarlo al compagno a fianco.  Così si prosegue fino a  che il palloncino arriva al primo della fila che lo ripone nel contenitore posto all’altro capo. Scopo del gioco: totalizzare il maggior numero di bombe d’acqua senza farle scoppiare lungo il percorso. 
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